องค์ความรู้จากกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ประจำปีการศึกษา 2563
คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
ประเด็นความรู้

      :   กระบวนการพัฒนางานวิจัยและงานสร้างสรรค์
หัวข้อการจัดการความรู้
      :   เทคนิคการนำงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในเชิงวิชาการ 
                                         เชิงสาธารณะและเชิงพาณิชย์
วันเดือนปีที่ดำเนินการ
      :   ..................................................................
องค์ความรู้ของผู้เข้าร่วมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ชื่อ – นามสกุล

       ดร.ภาสกร ศรีสุวรรณ.
หน่วยงาน

      .สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน
เบอร์โทรศัพท์ที่ติดต่อได้
      089-471-3506
E-mail Address
      .jojoe_kung@live.com
หัวข้อ/เรื่องที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้ : CONTEXT/C
เทคนิคการนำงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในเชิงวิชาการ เชิงสาธารณะและเชิงพาณิชย์
รายละเอียด/วิธีการที่ได้ดำเนินการ : ACTION/A


ส่งคำของบประมาณงานวิจัยที่มุ่งเน้นการพัฒนาให้แก่หน่วยงานทั้งภาคเอกชนและภาครัฐ และกำหนดนโยบายสนับสนุนด้านการสร้างแรงจูงใจ (Incentive) นวัตกรรม (Innovation) จัดหาตลาด ให้แก่เอกชน ที่ร่วมกันสร้างเศรษฐกิจไทยให้เข้มแข็ง และพัฒนาคนไทยที่มีความสามารถ โดยส่งเสริมการพัฒนาผู้ประกอบการให้ปรับเปลี่ยนรูปแบบการทำธุรกิจให้เป็นระบบดิจิทัล มีจัดทำแพลตฟอร์ม (Platform) ธุรกิจดิจิทัล พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Commerce) ในภาคเกษตร ภาคการผลิต และภาคธุรกิจ.............................................................. 

เน้นงานวิจัยที่สามารถสร้างร้านค้าและมาตรฐานสินค้าออนไลน์ ส่งเสริมธุรกิจของผู้ประกอบการดิจิทัลรุ่นใหม่ (Startup) ผู้ประกอบการขนาดกลางและขนาดย่อม และวิสาหกิจชุมชน พร้อมทั้งพัฒนาระบบมาตรฐานรหัส
ของสินค้าและบริการของประเทศไทยให้เกิดความน่าเชื่อถือ เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน 
และรองรับกับการทำธุรกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Commerce)
ผลลัพธ์/ผลสำเร็จ : RESULT/R

- คำของบประมาณงานวิจัยได้รับอนุมัติจากหน่วยงานผู้ให้ทุน
- มีการจัดอบรมให้แก่ ผู้ประกอบการดิจิทัลรุ่นใหม่ (Startup) ผู้ประกอบการขนาดกลางและขนาดย่อม และวิสาหกิจชุมชน โดยเน้นการจัดฝึกอบรมที่ใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะและการติดตามสมรรถนะในการปฏิบัติงาน
- ผู้ประกอบการในภาคเกษตร ภาคการผลิต และภาคธุรกิจ มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการทำธุรกิจให้เป็นระบบดิจิทัล มีจัดทำแพลตฟอร์ม (Platform) ธุรกิจดิจิทัล พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Commerce)
- ผู้ประกอบการ มีผลกำไร รายได้ และช่องทางการขายเพิ่มจากเดิมมากขึ้นอย่างเป็นรูปประธรรม
