องค์ความรู้จากกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ประจำปีการศึกษา 2563
คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
ประเด็นความรู้

      :   กระบวนการพัฒนางานวิจัยและงานสร้างสรรค์
หัวข้อการจัดการความรู้
      :   เทคนิคการนำงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในเชิงวิชาการ 
                                         เชิงสาธารณะและเชิงพาณิชย์
วันเดือนปีที่ดำเนินการ
      :   ..................................................................
องค์ความรู้ของผู้เข้าร่วมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ชื่อ – นามสกุล

       .........คมสันต์…ทับชัย.................................................................
หน่วยงาน

      ...........คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี......................................
เบอร์โทรศัพท์ที่ติดต่อได้
      .........081-9816761....................................................................
E-mail Address
      .........tubchai@hotmail.com....................................................
หัวข้อ/เรื่องที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้ : CONTEXT/C
เทคนิคการนำงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในเชิงวิชาการ เชิงสาธารณะและเชิงพาณิชย์
รายละเอียด/วิธีการที่ได้ดำเนินการ : ACTION/A


ส่งคำของบประมาณงานวิจัยที่มุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวและกำหนดนโยบายสนับสนุนด้านการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพในจังหวัดระนอง ให้แก่แหล่งท่องเที่ยวที่เป็นเชิงสุขภาพ เพื่อร่วมกันสร้างรายได้ของแหล่งท่องเที่ยวในจังหวัดระนอง และสร้างองค์ความรู้ให้กับเจ้าของแหล่งท่องเที่ยวในการใช้เทคโนโลยี โดยส่งเสริมการใช้ Application  ความจริงเสมือน Augmented Reality (AR) ในประชาสัมพันธ์การส่งเสริมภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเที่ยวเชิงสุขภาพจังหวัดระนอง............................. 

โดยศึกษาเส้นทางการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ และจัดประชุมคัดเลือกรวบรวมแหล่งจากกลุ่มภาคเครือข่ายเพื่อออกแบบเส้นทางท่องเที่ยวเชิงสุภาพ จาก 35 แหล่ง คัดเลือกเหลือ 17 แหล่ง สำหรับสร้างสื่อมัลติมีเดีย ประกอบไปด้วย สื่อวีดิทัศน์แนะนำการท่องเที่ยวทั้ง 17 แหล่ง และสื่อโมเดลแผนที่ 3 มิติ และทำการเชื่อมโยงข้อมูลนำเสนอในรูปแบบของ ความจริงเสมือน Augmented Reality (AR) และจัดอบรมให้ความรู้เจ้าของแหล่ง เรื่องการใช้ Application ในการใช้งาน การแก้ปรับปรุง และการสร้าง Augmented Reality ผ่าน Smartphone และ Computer เพื่อให้สามารถนำไปต่อยอดหรือประยุกต์ใช้ประชาสัมพันธ์ในด้านต่างๆได้
ผลลัพธ์/ผลสำเร็จ : RESULT/R

- ชุมชนและแหล่งท่องเที่ยวได้สื่อ Augmented Reality (AR) เพื่อใช้ในการประชาสัมพันธ์ในการดึงดูดนักท่องเที่ยว

- ชุมชนและแหล่งท่องเที่ยวนำความรู้ที่ได้จากการอบรมโดยการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการส่งเสริมการท่องเที่ยวและสามารถผลิตสื่อ Augmented Reality (AR) ได้ด้วยตนเอง
- ชุมชนและแหล่งท่องเที่ยวนำสื่อ Augmented Reality (AR)  มาใช้เพื่อส่งเสริมการขายแหล่งท่องเที่ยวของตนเอง และนำตัวอย่างเส้นทางมาขยายผลสู่ชุมชนและแหล่งท่องเที่ยวรูปแบบต่างๆในเชิงพานิชย์ในต่อไป
